DECRETO LEGISLATIVO 19 febbraio 2004, n.59
Indicazioni Nazionali per le Scuole dell'Infanzia

9.  Sperimentare diverse forme di espressione artistica del mondo interno ed esterno attraverso l’uso di  un’ampia  varietà  di  strumenti  e  materiali,  anche multimediali  (audiovisivi,  tv,  cd-rom,  computer),  per produzioni singole e collettive. 
Indicazioni Nazionali per i Piani di Studio Personalizzati nella Scuola Primaria

Obiettivi specifici di apprendimento per la classe prima

(TECNOLOGIA E) INFORMATICA

	· I principali componenti del computer: pulsante d’accensione, monitor, tastiera, mouse


	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi anche didattici.

· Accendere e spegnere la macchina con le procedure canoniche, attivare il collegamento a Internet.

· Accedere ad alcuni siti Internet (ad esempio quello della scuola).


Obiettivi specifici di apprendimento per le classi seconda e terza (primo biennio)

(TECNOLOGIA E) INFORMATICA

	· Concetto di algoritmo (procedimento risolutivo).

· La videoscrittura e la videografica


	· Accedere ad Internet per cercare informazioni (per esempio, siti meteo e siti per ragazzi).

· Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura e un correttore ortografico e grammaticale.

· Riconoscere l’algoritmo in esempi concreti.

· Disegnare a colori i modelli realizzati o altre imma​gini adoperando semplici programmi di grafica.

· Inserire nei testi le immagini realizzate.


Obiettivi specifici di apprendimento per le classi quarta e quinta (secondo biennio) 

(TECNOLOGIA E) INFORMATICA

	· Le telecomunicazioni


	· Individuare, analizzare e riconoscere potenzialità e limiti dei mezzi di telecomunicazione.

· Individuare, riconoscere e analizzare le macchine e gli strumenti in grado di riprodurre testi, immagini e suoni.

· Adoperare le procedure più elementari dei linguaggi di rappresentazione: grafico/iconico e modellistico tridi​men​​​sionale.

· Approfondire ed estendere l’impiego della video​scrit​tura.

· Utilizzare semplici algoritmi per l’ordinamento e la ri​cer​​ca.

· Utilizzare programmi didattici per l’insegnamento del calcolo e della geometria elementare.

· Creare semplici pagine personali o della classe da inse​rire sul sito web della scuola.

· Consultare opere multimediali.


Indicazioni nazionali per i Piani di studio personalizzati nella Scuola Secondaria di 1° grado

Obiettivi specifici di apprendimento per le classi prima e seconda (primo biennio)

INFORMATICA

	· Approfondimento delle funzioni dei diversi componenti del sistema operativo, della gestione dei file, della strut​tura logica di un calcolatore, del rap​porto tra elabo​ratore e varie forme di periferiche.

· La risoluzione di problemi  propria dell’informatica.

· Introduzione di un semplice  linguaggio di program​mazione.

· Comunicazione in rete in tempo reale.


	· Esperienze di gruppo e di lavoro di gruppo specie a distanza

· Utilizzare programmi specifici per presentazioni e comunicazioni di idee, contenuti, immagini ecc.

· Tradurre in programmi algoritmi (ordinamento, cal​colo, ragionamento logico-matematico) utiliz​zando un semplice linguaggio di programmazione.

· Utilizzare computer e software specifici per appro​fondire o recuperare aspetti disciplinari e interdi​sciplinari.

· Utilizzare le risorse reperibili sia in Internet sia negli archivi locali.

· Utilizzare la comunicazione in rete locale. 


Obiettivi specifici di apprendimento per la classe terza

INFORMATICA
	· Organizzazione delle informazioni in strutture infor​mative.

· Approfondimento dei programmi applicativi

· Dimensioni delle attività a distanza (automazioni, tele​comunicazioni, telelavoro, telesplorazione terrestre ed esogea).


	· Utilizzare gli ambienti operativi del computer e  programmi di normale utilità.

· Utilizzare un semplice linguaggio di program​mazione per risolvere problemi concreti o attinenti le altre discipline (organizzazione di una bibliografia ecc.).

· Utilizzare in modo approfondito ed estensivo i programmi applicativi per la gestione dei documenti, l’elaborazione dei testi, la raccolta, presentazione e archiviazione dei dati (foglio elettronico), la realiz​zazione di ipertesti, l’uso delle reti, l’avvio a processi robotizzati.

· Padroneggiare i primi moduli utili al conseguimento della Patente europea ECDL




